
Аннотация к рабочей программе дополнительного образования 
«Программирование это просто». 

Рабочая программа дополнительного образования по информатике 
составлена на основе федерального государственного образовательного 
стандарта основного общего образования и соответствует  требованиям к 
результатам освоения образовательной программы 
(личностным, метапредметным, предметным); основным подходам к развитию и 
формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего 
образования. В ней учитываются возрастные и психологические особенности 
школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, 
учитываются межпредметные связи. 

Курс поддержан программным обеспечением КуМир (Комплект 
Учебных МИРов).  КуМир  — система программирования, предназначенная для 
поддержки начальных курсов информатики и программирования в средней  
школе. 
Актуальность. Развитие информационно-коммуникационных и цифровых 
технологий сегодня идет стремительными темпами. Потребность в 
программистах и технически грамотных специалистах растет с каждым днем. 
Поэтому, очень важно уже в 15-17 лет привить ребенку интерес к новым знаниям 
и пониманию базового устройства компьютерных программ для дальнейшего 
применения этих знаний и умений в будущей жизнедеятельности современного 
человека.  

В современном обществе компьютеры применяются практически во всех 
сферах деятельности человека: от простейших расчетов стоимости покупки на 
кассовых аппаратах в магазине до сложнейших расчетов траекторий полетов 
ракет, управления космическими кораблями. Сегодня человек с помощью 
компьютеров создает мультипликационные фильмы, издает книги, регулирует 
движение самолетов и поездов, делает сложнейшие операции на сердце, может 
по останкам черепа воссоздать образ древнего человека или животного. 
Компьютер прочно вошел в нашу повседневную жизнь.  

Однако с использованием компьютера возникает ряд проблем. Одной, 
наиболее значимой, становится использование компьютера лишь как источника 
развлечения. Все чаще родители жалуются на то, что не могут «оторвать» своих 
чад от компьютерных игр. Вероятно дело в том, что дети просто не знают, как 
использовать компьютер во благо для своего развития. Проведенные опросы 
детей, показали, что у 98% детей есть компьютеры. И они используют его для 
игры в компьютерные игры, проводя при этом около 1,5 – 2 часов в день. Но 
используется это время недостаточно рационально с точки зрения обучения и 
развития творческой личности. Именно поэтому предложенная программа 
актуальна в настоящее время и направлена на расширение представлений 
школьников о возможностях использования компьютера. 

Компьютерная грамотность определяется, в основном, умением 
использовать готовые программные продукты, рассчитанные на 
пользовательский уровень, эта программа позволяет расширить возможности 
школьников в области информационных технологий в части программирования и 
понять, как создаются компьютерные программы и программируются 
устройства. Поэтому главной целью обучения по данной программе должно 
стать повышение эффективности применения обучающимся компьютера как 



средства обучения и развития. 
Цель программы - овладение  умениями и навыками алгоритмизации, 
моделирования программирования и управления, опытом практической 
деятельности по созданию информационных объектов, полезных для 
человека и общества, способами планирования и организации 
созидательной деятельности на компьютере, умениями использовать 
компьютерную технику для создания нового продукта полезного для 
общества. 
Задачи программы: 

− освоение инструментальной среды программирования «Кумир»; 
− создание завершенных проектов с использованием освоенной 

инструментальной среды программирования; 
− расширить спектр умений использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для создания собственных 
программных продуктов;  создать условия для овладения способами 
и методами освоения новых инструментальных средств,  
формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать 
стремление использовать полученные знания в процессе обучения 
другим предметам и в жизни; 

− развитие пространственного воображения, логического и 
визуального мышления; 

− освоение знаний о роли информационной деятельности человека; 
− формирование первоначальных представлений о профессиях, в 

которых информационные технологии играют ведущую роль; 
− показать учащимся роль информации и информационных процессов 

в их жизни и в окружающем мире; 
− воспитание интереса к информационной и коммуникационной 

деятельности; 
− воспитание ценностных основ информационной культуры детей, 

уважительного отношения к авторским правам; 
− практическое применение сотрудничества в коллективной 

информационной деятельности; 
− воспитание ответственного и избирательного отношения к 

информации; развитие познавательных, интеллектуальных и 
творческих способностей учащихся 

− воспитание позитивного восприятия компьютера как помощника в 
учёбе, как инструмента творчества, самовыражения и развития. 
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